KDYZ SE ZEME CHVEJE

PRAVIDLA HRY

- pocet hract: 1—4 e
"potreby: Ctyfi figurky stejné barvy pro kazdého hrace, Sestisténnd kostka

et

Nastalo zemétfeseni a vzniklé viny se chtéji z epicentra dostat na seismickou stanici. Kazd4 postupuje jinak
rychle a skrz riizné prostfedi. Ma$ jednu figurku pro P-vinu, jednu pro S-vinu a dvé pro povrchové viny. Tvym
~ tkolem je vSechny dostat do cile jako prvni. Jak? B PO R

“ Hod kostkou. Kdy? hodi, rozhodni se, jakou vinou chce politkéch, a protoze je
nejrychlejsi, ndsobi$ hozené &islo dvéma (tfeba kdyz pa t d o). S-vna jde po trojuhelni-
- kovych politkdch o hozené ¢islo. Obé povrchové viny postupuj ranatych polich, a protoze jsou nejpomalejsi,
déli sudé hozené ¢&islo dvéma (pfiklad: kdyZ hodi trojku, p yZ hodi3 ¢tytku, vydélis ji g
napdl a postoupis jen o dvé). Pak(h[aje,_aléf. rac. V k HOL: i
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Hodné stésti!

“J' Jsi na rozhrani desek. Oceénské deska

se tu zasouvd pod pevninskou (dochézi Blol

D) .

Mesic! Ale nejsi tu o samoté. Citi§-dalst
viny, slabé, vyvolané slapovym vlivem Zemé,
zménami teploty a dopady meteorit(. Snad
se ti podafi vratit na Zem. Hod' 2x kostkou.
Az soucet hod presdhne 10, vrat se na
predchozi pole.
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Ocitas se na Europé, meésici Jupitera, jejiz
povrch je tvofen rozlamanymi bloky ledu.
Je i tady deskova tektonika? Zkoumej to,
dokud nehodi$ $estku, kterd té vrati na

pfedchozi pole.

1: Prochazi$ plastovou plumou!
Horky materidl zpomali tv(ij postup.
Pristi kolo stojis.

2: Narazi$§ na kus oceanské desky
klesajici do plasté. Odrazi$ se od
néj. Ustup o osm poli zpét.

3: Zanikas na hranici s vnéj$im
kapalnym jadrem, protoze S-vina se
kapalinou nesifi. Mas ale $anci se
znovu zrodit na rozhrani ze sily své
sestry P-viny. Bud'tu tak pockas, az
bude tva P-vlna na cervené ozna-
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Ale ne! Jsi na Jupiterd @i il P! >
o

(o4 sy A : oy v v
obklopeném rozsahlou.plynnod Y & Jae/o:-r 2 cenem P0||°, vkavm pak il skodit,
atmosférou, pod niz je kapalny 2 S O o nebo se mGzes kdykoli vrétit na
a kovovy vodik a nejspis ijpevné S~ o start.

jadro. To nevime jisté. Zatouzis
to zjistit, a tak se nofi$ hloubgji,
az zapomenes na Zemi.

Vrat se na start.

4: Mikrootfesy vyvolané plsobenim
boufi a vétru na ocedn ti nacechraji
vlasy. To se najednou pfijemné bézi!
Nez se nadéjes, ocitds se na fialo-
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- Leti$ na Mars. Planetu, kterd ma nejspis$
celé jadro pevné, a tak v ném jako

S-vina nezaniknes. Musi$ pockat, az té
seismometrem zachyti sonda InSight, posle
zpravu na Zemi a ty vyleze$ ze seismogramu
rovnou v cili. Potfebuje$ dvakrat za sebou
hodit Sestku, do té doby se véemi vinami

zasilka

5: Setkas se s bratrankem ze sopky
a date si zavod. Pfebéhni o tfi pole
dopfedu.

6: Hele, tohle je stejny typ zlomu
tako ten, kde jsi vznikl! Zakoukas se
a jedno kolo stojis.

7: Pfechazis pres stredoocednsky
hibet. Vzdaluji se tu od sebe desky
a vznikd nova oceanskd kira. Ustup
o Ctyfi pole zpét.

8: Narazi$ na horstvo vzniklé pod-
souvanim jedné pevninské desky
pod jinou. Ten tlak — a ty vrcholky!
Vyvolds mensi sesuv, ktery té
posune o jedno pole kupredu.

9: Na rozhrani se odrazi$ a ztrati$
Cast své sily. Postup o dvé pole
dozadu. Platf jen pro P-vinu, nikoli
S-vinu vzniklou na rozhrani.

10: Prochazi$ zénou snizené
rychlosti. Ustup o jedno pole.
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